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iCaludos, jovenes magos!

Los mensajeros de| Sefior Oscuro robaron en | Escuela ef Valioso
Libro Magico de las Sombras. Contiene hechizos muy poderosos.
Espero encontrarlo (0 antes posible. El libro no debe Caer en malas
Manos.

Hay uh guardabosques en la escuela. Sabe que [0S mensajeros
fueron Vistos al sur del bosque oscuro. Teneis que ir alll para
encontrar la siguiente pista.

Director de |a Escuela
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En la Enciclopedia de las Criaturas se dice gue hay unos trolls
gigantes en este bosque.lY aqui esta uno de ellos! iConvertid|o
Cuanto antes en unh Zorro, antes de que os ataque! Si no quiere
quedarse COmo Uh Zorro para Siempre 0s tendra que decir a
ddnde fueron [os mensajeros del Sefor Qscuro
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Nadie sabe realtente qué se esconde en estos pahtahos. Intentad
desentranar '
el seCreto de este |ugar 0sCuro Con Ia ayuda de la Magia de la luz

iGraCias, jévenes magos! peria

Hicisteis un excelente trabajo Con una mision dificil, mostrasteis
ingenio y Coraje. Por esto, 0s hombro Estudiantes de ExCelencia
de [a EsCuela y sereis mis asistentes en futuras aventuras.

iINOS Vemos, amigos!
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Los mandados de| Sefior Oscuro han sido Vistos en un antiguo
laberinto. Hay que atravesarlo para Saber a donde fueron después

N
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Los mejores artefactos magicos se haCen en este taller. E| herrero
esta muy oCupado Y o agradeceria que le ayudarais a ordenar sus
herramientas, que estah colocadas encita de su mesa. Muchos
visitantes olVidah aqui sus cosas. Si encontrais algln objeto
perdido tendréis que buscar a su duefio ¥ devolverselo.
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Los monjes abandonaroh este |ugar haCe mucho tiempo. Solo
quedaba un Guardian. Os da las gracias por devolverle la runa
que perdio, pero prefiere ComuniCarse poco Coh Otras personas,
asi que os ha dejado una nota encriptada.
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El guardabosques se engancho Con uh arbusto Y rasgo el manto
magico.Sin €l la busqueda sera mucho mas complicada.Ayudadie a
coserlo para saber a donde tendréis que ir luego.

ASl es como se puede hacer: agujeread el manto desde |a parte de
atras para que la aguja Salga por el punto 1, luego llevad la asujia
hasta el punto 3 del manto Y agujeread|o por (a parte de delante;
fFinalmente |a aguja debera salir huevamente desde atras por e|
punto 2, etC

Cecuencia de puntos: 13| 2119] 211 4| 51 22| 41 22| 231 6| 141 6|
141 23] 241 9| 151 27| 91 25| 271 26| 271 28] 271 11

Para Ilegar a los puntos desde la parte de atras, podéis usar Magia
de la LLuzZ U otros trucos.
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Los mensajeros def Sefior Oscuro parecen haber adivinado que
|0s estabais persiguiendo y han acelerado. Para atraparlos
hecesitaréis ung poCima de Velocidad. Los ingredientes estan en la
bandeja. Ademas de [0s que Ya hay, tendréis que encontrar dos
botellas mas Y mezClar sus contenidos.

Cada fila Y columna debe contener solo dos botel(as.

MarcCad con un Circulo todo |0 que debe estar en la bandeja. Los
dos ingredientes sin marCar son ingredientes esenciales. Dirigios al
|ugar donde se hicieron estas dos pocimas
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Aqui el efecto de la pocima de VeloCidad es espeCialmente
fuerte. Ahora que estais listos, usadla. Recordad donde
encontrasteis ef rastro de (0s mensajeros de| Sefior OsCuro.
Pensad a donde podéis ir después y por qué lado. Luego id hasta
alli sin perder un segundo. iDaos prisa!
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Parece que habéis llegado agui antes que |os mensajeros del
Gefior Oscuro.Vais a tenderles uha emboscada. Coged ramas ¥
preparad Una tratmpa Con ellas. Si 10 haCeis correctamente, l0s
mensajeros seguramente Caeran en a trampa Y Conseguiréis el
libro. Tan prohto como [0 tengais, id a la biblioteCa de la Escuela a
toda prisa. El libro 0s indiCara en que parte debéis Colocario.




